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PE DISPONIBLES



MOTIVACIONES

nipp: Capitalismo TIPO:

DESCRIPCION DEL PERSONAJE

SEXO: Mujer

Soy un capitalista irredento y defiende los derechos de
mercaderes, organizaciones comerciales y empresas

EDAD: 23 afios

de negocios; a veces incluso en contra de los
intereses del Imperio y de ciertos grupos criminales.

ESTATURA: 1,56 m

COMPLEXION: Delgada

TIPD: Deuda TIPO: OBLIGACIONES

PELD: No tiene

MAGNITUD: 20 MAGNITUD:

0J0s: Azules

RANGO DE CONTRIBUCION AL GRUPO: 1-21

RASGOS DESTACADOS:

Idiomas: basico, ryl, lekku (lenguaje no

MORALIDAD verbal mediante las colas de sus cabezas).
FORTALEZA EMOCIONAL: CONFLICTO:
DEBILIDAD EMOCIONAL: MORALIDAD:
CREDITOS: 29 INVENTARIO A L
ARMAS Y BLINDAJE IMPEDIMENTO ~ EQUIPO PERSONAL IMPEDIMENTO GRAVEDAD: EFECTO:
T T
Ropa gruesa 2 inyectores de estimulantes 0
Pistola blaster }
..................................................................... }. ).
..................................................................... }. ),
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..................................................................... ‘ }
| |
IMPEDIMENTO TRANSPORTADO: 1 UMBRAL DE IMPEDIMENTO: 6
TALENTOS Y APTITUDES ESPECIALES

NOMBRE RANGO

RESUMEN DEL EFECTO

Capacidad especial

- @ Al'hacer una tirada de habilidad puede eliminar 1 dado de Complicacién impuesto por condiciones ambientales aridas o calurosas.

ACELERACION MAXIMA

- € Una accion, tirada Dificil de Pilotar para aumentar en 1 la Velocidad maxima de un vehiculo durante tantos asaltos como tu Astucia.

PILOTO CONSUMADO

1 @ Cada rango de este talento elimina 1 dado de Complicacion de todas tus tiradas de Pilotar vehiculo planetario y Pilotar vehiculo espacial.

ACELERACION MAXIMA MEJORADA

- € Sufre 1 de Tensién para intentar la Aceleracion maxima como maniobra y reducir su dificultad a Media.

¢

¢
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¢

¢

¢
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¢
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PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:
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	Name: Serana Wekk
	Species: Twi´lek
	Dominio: 
	Career: Contrabandista
	Specializations: Piloto
	Player: 
	Soak: 2
	WT: 11
	WT Current: 
	ST: 13
	ST Current: 
	RngDef: 
	MelDef: 
	Brawn: 1
	Agility: 3
	Intellect: 2
	Cunning: 2
	Willpower: 2
	Presence: 4
	Weapon1: Pistola bláster
	WeaponSkill1: Armas a distancia ligeras
	WeaponDamage1: 6
	WeaponRange1: Medio
	Weapon2: 
	WeaponSkill2: 
	WeaponDamage2: 
	WeaponRange2: 
	Weapon3: 
	WeaponSkill3: 
	WeaponDamage3: 
	WeaponRange3: 
	Weapon4: 
	WeaponSkill4: 
	WeaponDamage4: 
	WeaponRange4: 
	Weapon5: 
	WeaponSkill5: 
	WeaponDamage5: 
	WeaponRange5: 
	Weapon6: 
	WeaponSkill6: 
	WeaponDamage6: 
	WeaponRange6: 
	Weapon7: 
	WeaponSkill7: 
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	WeaponSkill8: 
	WeaponDamage8: 
	WeaponRange8: 
	Total XP: 110
	Current XP: 
	Text2: Capitalismo
	Text4: 
	Gender: Mujer
	Text3: Soy un capitalista irredento y defiende los derechos de mercaderes, organizaciones comerciales y empresas de negocios; a veces incluso en contra de los intereses del Imperio y de ciertos grupos criminales.
	Text5: 
	Age: 23 años
	Height: 1, 56 m
	Build: Delgada
	Obligation1: Deuda
	Obligation2: 
	Obligation: [OBLIGACIONES]
	Hair: No tiene
	Magnitude1: 20
	Magnitude2: 
	Eyes: Azules
	GroupObligation1: 1-21
	Text6: 
	Text10: 
	NotableFeatures: Idiomas: básico, ryl, lekku (lenguaje no verbal mediante las colas de sus cabezas).
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	0: Capacidad especial
	2: Al hacer una tirada de habilidad puede eliminar 1 dado de Complicación impuesto por condiciones ambientales áridas o calurosas.
	1: -
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	0: ACELERACIÓN MÁXIMA
	2: Una acción, tirada Difícil de Pilotar para aumentar en 1 la Velocidad máxima de un vehículo durante tantos asaltos como tu Astucia.
	1: -
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	0: PILOTO CONSUMADO
	2: Cada rango de este talento elimina 1 dado de Complicación de todas tus tiradas de Pilotar vehículo planetario y Pilotar vehículo espacial.
	1: 1

	Talent04: 
	0: ACELERACIÓN MÁXIMA MEJORADA
	2: Sufre 1 de Tensión para intentar la Aceleración máxima como maniobra y reducir su dificultad a Media.
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